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1. DO OBJETO

11. O presente Regulamento disciplina as condi¢gdes de participagao, avaliagcéo, sele¢do e
premiacdo do concurso cultural de habilidade técnica denominado "FRAMEWORK
ARCADE" (“Concurso"), promovido pela FRAMEWORK TECNOLOGIA EM SOFTWARES LTDA,
pessoa juridica de direito privado, inscrita no CNPJ sob o n° 06.321.412/0001-00, com sede
na Rua Santa Rita Durdo, ne 20, salas 1001 a 1006 e 1008, Bairro Funcionarios, CEP
30140-110, Belo Horizonte/MG (“Framework” ou “Organizadora”).

1.2. O Concurso tem por objetivo estimular squads de desenvolvedores a criarem
prototipos de solucdes gamificadas voltadas a facilitacdo do acesso a educagdo em
tecnologia, contando com o apoio institucional de Programadores do Amanha ("ONG
Parceira”), organizagcdo convidada a integrar a Comissdo Julgadora e a colaborar na
validag&o do problema social enderegado pelo Concurso.

2. DA NATUREZA DO CONCURSO

21. O Concurso possui natureza exclusivamente tecnica e cultural, sendo a selecdo e a
premiacdo dos participantes realizadas com base em critérios objetivos de meérito,
habilidade, criatividade, inovacéo e qualidade técnica dos prototipos apresentados,
conforme avaliagdo da Comissdo Julgadora, ndo havendo qualquer modalidade de
sorteio, alea ou distribuicado de prémios por sorte.

2.2. Ndo e exigida qualquer forma de pagamento, aquisi¢cdo de produto ou servi¢o, ou
contrapartida financeira para participagéo no Concurso.

2.3. Em razado da natureza tecnica e ndo aleatoria da selecéo, entende-se que o Concurso
esta dispensado de autorizacdo prévia da Secretaria de Prémios e Apostas (SPA/MF,
antiga SECAP), nos termos da Lei n° 5.768/1971 e do Decreto n° 70.951/1972.

3. DO PERIODO DE REALIZAGAO

3. Inscrigdes: abertura em 21/09/2026 e encerramento improrrogavel as 23h59 (horario
de Brasilia) de 21/10/2026.

3.2. Todos os materiais exigidos no item 6 dever&o ser integralmente submetidos até o
encerramento das inscricdes (21/10/2026). Ndo ha periodo adicional de producdo apos a
confirmagdo da inscrigdo. A submissdo completa e o encerramento das inscrigoes
ocorrem na mesma data-limite.
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3.3. A triagem tecnica e a avaliagcéo pela Comissdo Julgadora ocorrerdo em novembro de
2026, em datas especificas a serem divulgadas previamente nos canais oficiais do
Concurso.

3.4. Divulgagdo do Squad campedo: novembro de 2026, em data a ser comunicada
previamente.

4. DAS CONDIGOES DE PARTICIPACAO

4. Poderao participar pessoas fisicas maiores de 18 (dezoito) anos completos na data da
inscri¢ao, residentes no territorio nacional, sem restricdo geografica.

42. A participagdo € gratuita e realizada exclusivamente em squads ("Squad"),
organizados conforme o item 5.

4.3. Sd0 condi¢des cumulativas de participagdo: a) inscricdo individual vinculada a CPF
valido, sendo vedada mais de uma inscricdo pelo mesmo CPF, ainda que em Squads
distintos; b) preenchimento completo do formulério oficial de inscricdo, disponivel na
landing page oficial do Concurso; c) aceite expresso e integral deste Regulamento no ato
dainscrigao.

4.4. Estdo impedidos de participar: a) socios, diretores da Framework e de empresas
coligadas, controladoras ou controladas, bem como seus cénjuges e parentes ate 2°
grau; b) membros da Comissao Julgadora e seus familiares até 2° grau; c) colaboradores
da ONG Parceira que integrem a Comisséo Julgadora, sem prejuizo da participagdo de
outros colaboradores da ONG Parceira que n&o tenham qualquer influéncia no processo
avaliativo.

5. DA FORMAGAO DOS SQUADS

51. Cada Squad devera ser composto por exatamente 4 (quatro) integrantes titulares,
fixados no momento da confirmagé&o da inscrigdo.

5.2. Ndo sera permitida substituicédo, inclusdo ou exclusdo de integrantes apods a
confirmacgao da inscrigdo do Squad.

5.3. Em caso de desisténcia de qualquer integrante do Squad, por qualquer motivo, a
inscricdo de todo o Squad sera automaticamente cancelada, sem direito a substitui¢ao,
reembolso ou indenizagdo de qualquer natureza.
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6. DA INSCRICAO E DOS MATERIAIS EXIGIDOS

6.1. As inscricdes serao realizadas exclusivamente pelo formulario oficial disponibilizado
na landing page do Concurso, com os dados coletados e armazenados por meio da
plataforma RD Station.

6.2. No ato da inscricdo, o Squad devera fornecer: nome completo, CPF, e-mail e endereco
de cada integrante, empresa (se houver), e o nome do Squad.

6.3. Até o encerramento das inscricdes (21/10/2026), cada Squad devera submeter, sob
pena de desclassificagdo automatica na triagem técnica: a) Game Design Document
(GDD), contendo premissa, género, mecanicas-core e referéncias do protdtipo; b)
prototipo interativo, em formato de build executavel, navegavel via web ou mobile; c)
publicagdo de video de inscricdo, com duragdo maxima de 90 (noventa) segundos,
apresentando a proposta de gamificag&o, o conceito e o diferencial da solug&o. O video
deve ser publicado no Instagram e deve estar em colaboragdo com o perfil oficial da
Framework Digital (@framework.digital) e o perfil do Programadores do Amanha.

6.4. Para a submiss&do dos arquivos solicitados, o squad devera: a) criar uma pasta via
google drive no e-mail do responsavel pelo squad; b) adicionar todos os arquivos na
pasta; c¢) compartiihar a pasta com acesso total para o e-mail

frameworkarcade@gmail.com.

6.5. A Framework ndo se responsabiliza por falhas de conexao, instabilidade da landing
page ou de plataformas de terceiros que impossibilitem a submiss&o dentro do prazo,
cabendo a cada Squad realizar o envio com antecedéncia suficiente ao horario-limite.

7. DA TRIAGEM TECNICA

71. Encerradas as inscrigdes, todas as submissdes passam por triagem técnica
eliminatoria, conduzida pela equipe da Framework, que verificard: a) se os arquivos
submetidos abrem e funcionam corretamente; b) se o Squad esta completo, nos termos
do item 5; ¢) se o prazo de submissao (item 3.2) foi integralmente cumprido; d) auséncia
de indicios de plagio, nos termos do item 15.

7.2. Qualquer problema tecnico identificado na triagem, incluindo, sem limitag&o, arquivos
corrompidos, inacessiveis, incompativeis com os formatos exigidos, ou submetidos fora
do prazo, acarreta a desclassificagdo automatica e irrecorrivel do Squad,
independentemente do merito do prototipo.

7.3. Submissdes incompletas sdo automaticamente eliminadas nesta fase.
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8. DA COMISSAO JULGADORA

81. A Comisséo Julgadora e composta por membros da Framework Digital e membros
indicados do Programadores do Amanha.

8.2. Compete a Comisséo Julgadora avaliar os Squads aprovados na triagem téecnica,
segundo os criterios estabelecidos no item 9, selecionar os protoétipos finalistas.

8.3. As decisdes da Comissao Julgadora quanto a avaliagéo tecnica, as notas atribuidas e
ao merito dos prototipos sdo soberanas e ndo estdo sujeitas a recurso, ressalvada a
possibilidade de correcdo de erro material ou de descumprimento objetivo das
disposi¢oes deste Regulamento.

9. DOS CRITERIOS DE AVALIAGAO

91. Cada membro da Comissdo Julgadora atribuird nota de 0 (zero) a 10 (dez) a cada
Squad avaliado, nos seguintes criterios:

a) Inovacao e originalidade — peso 25%;

b) Viabilidade técnica e execugdo — peso 25%;

¢) Qualidade do prototipo (jogabilidade) — peso 30%;
d) Apresentacdo — peso 20%.

9.2. A Nota Final de cada Squad sera calculada pela media das notas atribuidas pelos
membros da Comisséo Julgadora, observados o0s pesos estabelecidos no item 9.1, em
escalade 0 (zero) a10 (dez).

9.3. Os Squads com as maiores Notas Finais serdo declarados finalistas e entdo seréo
divulgados nas redes sociais da Framework, assim o video com maior engajamento sera
declarado o campedo.

10. DA DIVULGAGAO DO RESULTADO

10.1. O Squad campedo sera divulgado nos canais oficiais da Framework em 16 novembro
de 2026.

10.2. A Organizadora entrara em contato com o Squad campedo pelos dados de cadastro
informados na inscrigéo.

READY
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1. DA PREMIAGAO

111. O Squad campeédo (um unico Squad) receberd, a titulo de premiagdo, os seguintes
beneficios, adquiridos e custeados integral e exclusivamente pela Framework:

a) 1 (um) ingresso para a CCXP 2026, valido para 1 (um) dia do evento, a ser escolhido pelo
Squad, para cada um dos 4 (quatro) integrantes;

b) translado completo (aéreo el/ou terrestre, conforme aplicavel) entre a cidade de
residéncia declarada na inscri¢cdo de cada integrante e a cidade sede da CCXP 2026;

c) hospedagem correspondente a 1 (uma) didria, custeada pela Framework.

11.2. Ndo ha premiagdo em dinheiro. A aquisicdo dos itens de premiagdo (passagens,
hospedagem e ingressos) é realizada diretamente pela Framework, que os disponibiliza
aos integrantes do Squad campedo. Nao € admitida a conversdo da premiagéo, no todo ou
em parte, em pecunia ou qualquer outro beneficio.

11.3. A premiacg&o n&o inclui alimentagdo dos integrantes do Squad campe&o durante o
periodo do prémio, sendo essa despesa de responsabilidade exclusiva de cada
integrante.

11.4. Caso qualquer integrante do Squad campedo esteja impossibilitado de comparecer,
os demais integrantes podem usufruir normalmente de sua parte da premiagdo. O(s)
ingresso(s), translado(s) e/ou diaria(s) de hospedagem correspondente(s) ao integrante
ausente permanece(m) sob titularidade e livre destinacdo exclusiva da Framework, n&o
cabendo ao Squad qualquer direito de reversdo, substituicdo, compensagédo ou
indenizacéo.

11.5. Alogistica de viagem é tratada diretamente entre a Framework e o Squad campedo. O
Squad deve informar a Framework, ate 27/11/2026, o dia escolhido para comparecimento a
CCXP 2026 e todas as demais informagdes necessarias a organizagdo da viagem, sob
pena de perda do direito arespectiva parcela da premiacédo em caso de n&do fornecimento
tempestivo das informagoes.

11.6. Prazo de utilizagdo: os beneficios previstos neste item tém validade restrita a edi¢céo
2026 da CCXP ndo sendo transferiveis para edicbes futuras do evento nem para
terceiros.

11.7. A premiagdo estara sujeita ao tratamento tributéario previsto na legislagdo vigente,
cabendo a Framework realizar, quando aplicaveis, as retencdes, recolhimentos e demais
obrigagdes tributarias que Ihe sejam legalmente atribuidas.
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12. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

121. A participacéo no Concurso e a eventual premiagao ndo implicam, por si so, cessao ou
transferéncia a Framework dos direitos de propriedade intelectual relativos ao prototipo
desenvolvido pelo Squad, que permanecerédo pertencentes aos respectivos criadores,
observados os direitos de terceiros eventualmente incorporados ao projeto.

12.2. Caso a Framework tenha interesse no desenvolvimento, continuidade, exploragéo
comercial ou utilizagdo do prototipo vencedor para finalidade diversa da divulgagdo do
Concurso, as partes poderao celebrar instrumento contratual especifico, no qual serdo
definidos, entre outros aspectos, os direitos de cada parte, eventual cesséo ou
compartilhamento de direitos de propriedade intelectual, percentuais de participacgéo,
formas de exploracao e eventual remuneragéo.

12.3. A eventual vitdria no Concurso n&o gera obrigagdo de investimento, contratagéo,
aquisicao, desenvolvimento ou exploracdo comercial do protétipo pela Framework,
ficando qualquer relacdo futura condicionada a manifestacdo expressa de interesse das
partes e a celebracdo do respectivo instrumento contratual. Até a eventual formalizagéo
desse instrumento, o prototipo do Squad campeédo podera ser livremente utilizado pela
Framework para fins de divulgagéo institucional, incluindo, sem limitagao, portfolio, cases
de sucesso, apresentagcdes comerciais € materiais de marketing, sem que tal utilizagdo
implique transferéncia de propriedade intelectual ou gere direito a remuneragéo adicional
aos integrantes do Squad.

12.4. Os protoétipos dos Squads ndo vencedores permanecerao de propriedade intelectual
de seus respectivos criadores. Pelo ato de inscricdo, os participantes concedem a
Framework licenga gratuita, ndo exclusiva e por prazo indeterminado para utilizagéo dos
materiais submetidos no ambito do Concurso, incluindo GDD, prototipo e video de
inscrigéo, exclusivamente para fins de realizag&o, divulgagéo e registro institucional do
Concurso, inclusive em portfolio, redes sociais, apresentagdes e materiais institucionais
da Framework, sem que tal utilizacdo implique transferéncia de propriedade intelectual ou
gere direito a remuneragao adicional aos participantes.

13. DA AUTORIZAGAO DE USO DE NOME, IMAGEM E VOZ

13.1. Ao efetivar sua inscrigdo, cada participante autoriza a Framework, de forma gratuita, a
utilizar seu nome, imagem e voz captados ou fornecidos em raz&o de sua participa¢g&do no
Concurso, para fins de realizagdo, divulgacéo e registro institucional do FRAMEWORK
ARCADE e de suas respectivas edigoes.

13.2. A autorizagdo compreende a reprodugdo, publicacdo, exibigdo e divulgagdo dos
materiais em que constem o nome, aimagem ou a voz do participante, inclusive em redes
sociais, sites, portfolios, apresentagdes, materiais institucionais, publicitarios e de
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marketing da Framework, em meios fisicos ou digitais, sem limitag&o territorial e sem que
seja devida qualguer remunerac¢ao adicional.

13.3. A utilizag&o prevista neste item devera guardar relagdo com o Concurso, com a
participagdo dos integrantes ou com a divulgagéo institucional da Framework, ndo
implicando cess&o de direitos para finalidades estranhas ao objeto deste Regulamento.

14. DO USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL E VEDAGAO AO PLAGIO

141. E permitida a utilizacdo de ferramentas de inteligéncia artificial generativa como
apoio ao desenvolvimento do prototipo, incluindo, sem limitagdo, ferramentas de geragéo
e apoio a programac¢ao de sistemas, sites e aplicativos, desde que o Squad detenha os
direitos de uso sobre tais ferramentas e que o resultado ndo configure plagio ou violagéo
de licengas e direitos autorais de terceiros.

14.2. Cada Squad e integralmente responsavel pela originalidade, licitude e regularidade
dos materiais utilizados ou incorporados ao prototipo, incluindo codigos, bibliotecas,
APIs, imagens, musicas, fontes, bases de dados, ferramentas, conteudos gerados com
auxilio de inteligéncia artificial e demais componentes de terceiros, devendo observar as
respectivas licencas e autorizacées de uso. E vedada a utilizacdo de conteudo que
configure plagio, viole direitos autorais, propriedade intelectual, segredo de negocio,
obrigacédo de confidencialidade ou quaisquer outros direitos de terceiros, inclusive de
conteudos, codigos, imagens ou outros materiais gerados total ou parcialmente com o
apoio de ferramentas de inteligéncia artificial.

14.3. A identificac&o de plagio, em qualquer fase do Concurso, inclusive apos a divulgagao
do resultado, acarreta a desclassificacdo imediata do Squad e, se aplicavel, a perda da
premiacdo, sem prejuizo de responsabilizacdo civil do(s) responsavel(is) perante
terceiros eventualmente lesados.

15. DAS VEDAGOES E DA DESCLASSIFICAGAO

151. Alem das demais hipoteses previstas neste Regulamento, podera ensejar a
desclassificacdo do Squad, a qualquer tempo: a) o descumprimento das condigdes de
participagdo ou das demais regras previstas neste Regulamento; b) a pratica de fraude ou
tentativa de fraude em qualquer etapa do Concurso, inclusive na fase de avaliagao; c) a
apresentacdo de conteudo ilegal, ofensivo, discriminatorio ou que viole direitos de
terceiros; d) o uso ndo autorizado de marcas, nomes, codigos, imagens, obras, materiais
ou quaisquer outros conteudos protegidos de terceiros; e) a prestacédo de informacdes
falsas, inexatas ou fraudulentas no momento da inscricdo ou durante a realizagdo do
Concurso.
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15.2. A Framework, por meio de sua equipe responsavel e, quando aplicavel, da Comissao
Julgadora, podera desclassificar os Squads ou prototipos que se enquadrem nas
hipoteses previstas neste Regulamento, mediante decisdo fundamentada nas regras
nele estabelecidas.

15.3. As decisbes relativas a avaliagdo técnica e ao merito dos prototipos séo
soberanas, ndo cabendo recurso quanto as notas ou critérios de julgamento
aplicados pela Comiss&o Julgadora, ressalvada a possibilidade de correg&o de erro
material ou de descumprimento objetivo das disposi¢des deste Regulamento.

6. DO TRATAMENTO DE DADOS PESSOAIS (LGPD)

16.1. Os dados pessoais fornecidos pelos participantes serdo tratados pela Framework em
conformidade com a Lei n° 13.709/2018 (Lei Geral de Protecédo de Dados Pessoais - LGPD),
exclusivamente na medida necessaria a organizagéo, realizacdo e administracdo do
Concurso, incluindo a identificagdo dos participantes, comunicacéo, avaliagdo das
inscricdes, prevengdo e apuragdo de fraudes, divulgagcdo dos resultados, entrega da
premiagao e cumprimento de obriga¢des legais ou regulatorias.

16.2. Os dados pessoais poderdo ser tratados diretamente pela Framework ou por
terceiros contratados para viabilizar a realizagdo do Concurso, incluindo plataformas
tecnologicas e prestadores de servigos, sempre observadas as finalidades previstas
neste Regulamento e as medidas adequadas de prote¢&o dos dados pessoais.

16.3. Os dados serdo mantidos pelo periodo necessario ao cumprimento das finalidades
para as quais foram coletados e das obrigagdes legais ou regulatorias aplicaveis, sendo
posteriormente eliminados ou anonimizados, ressalvadas as hipoteses em que sua
conservagéao seja autorizada ou exigida pela legisla¢do.

16.4. Os titulares poderédo exercer os direitos previstos na LGPD, inclusive de acesso,
corregdo e demais direitos legalmente aplicaveis, mediante solicitagdo encaminhada ao
canal Igpd@frwk.com.br.

16.5. O tratamento de dados pessoais para finalidades de marketing ou comunicagéo
comercial ndo relacionadas diretamente ao Concurso, quando aplicavel, observara
fundamento juridico proprio e ndo constituira condi¢ao para participagao.
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17. DAS DISPOSIGOES GERAIS

171. A participagdo no Concurso implica aceitagdo total, irrestrita e irrevogavel deste
Regulamento.

17.2. A Framework podera, mediante comunicagdo pelos canais oficiais do Concurso,
alterar datas, prazos ou condi¢cdes operacionais, bem como suspender ou cancelar o
Concurso, total ou parcialmente, em caso de for¢ga maior, caso fortuito, determinagcdo de
autoridade competente ou outra circunstéancia relevante que comprometa ou impeca sua
regular realizagdo. Sempre que possivel, eventuais alteracdes deverdo preservar 0s atos
ja regularmente praticados pelos participantes e ndo implicar prejuizo injustificado aos
Squads.

17.3. Os casos omissos e as situagdes n&o previstas neste Regulamento serdo analisados
e decididos pela Framework, observados os objetivos do Concurso, os critérios de
razoabilidade e isonomia entre os participantes e as demais disposi¢coes deste
Regulamento. 18.4. Eventual toleréncia da Framework quanto ao descumprimento de
qualquer disposigédo deste Regulamento n&o constituira renuncia, novagdo ou
precedente, nem impedira a posterior exigéncia de seu cumprimento.

17.5. Duvidas sobre o Concurso podem ser encaminhadas ao canal oficial
frameworkarcade@gmail.com.

18. DO FORO

18.1. Fica eleito o foro da Comarca de Belo Horizonte/MG para dirimir quaisquer
controversias oriundas deste Regulamento, com renuncia expressa a qualquer outro, por
mais privilegiado que seja.
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